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R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odniesc do aplikacji konsolowej, jeZeli ta nie istnieje, zastosowac
do aplikacji desktopowej. Kryteria dotyczg wytgcznie samodzielnie napisanego kodu.
Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci przypadkow w kodzie

R.1.1

Kod zrodiowy zapisano w sposob czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiaséw klamrowych instrukcji blokowej

Kod zapisano z wcieciami dla zagniezdzen blokow

|0

Uzyto polskie lub angielskie nazewnictwo metod / funkcji. Nazewnictwo jest znaczace

R.1.4

Uzyto polskie lub angielskie nazewnictwo pdl i zmiennych. Nazewnictwo jest znaczace.
Woyjatkami od reguty sg zmienne: bufor, tmp, iteratory petli. Kryterium nie jest spetnione
tylko wtedy, gdy nazwy zmiennych nic nie znaczg, np.: x, tab, tablica, foo

R.1.5

Zastosowano typy pasujgce do problemu, np. typ plikowy, typ napisowy i typ liczbowy. W
przypadku Python, tam gdzie jest to wymagane, zastosowano jawng konwersje do
odpowiednich typéw

R.1.6

Podjeto probe skompilowania kodu, co udokumentowano zrzutem przedstawiajgcym
uruchomiony program lub jego kompilacje

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.6 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze skfadnig

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepuja btedy w plikach Zzrodtowych
zdajgcego kryteria 2.7 + 2.8 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
nalezy oceni¢ na podstawie kodu i zrzutow ekranu

R.2.1

W programie zdefiniowano strukture lub klase. Do zapisu danych zastosowano dwa typy
napisowe, nastepnie trzy typy catkowite

R.2.2

Zdefiniowano funkcje operujgca na pliku, ktéra stosuje prawidtowg dla jezyka
programowania technike odczytania danych z pliku oraz zamkniecia pliku (jesli jest
wymagane) na koncu tych dziatan

R.2.3

Odczytywanie danych z pliku lub podziat na rekordy ujeto w petli; dziata rowniez, gdy w
pliku zmieni sie liczba rekordéw

R.2.4

Kolejne rekordy sg umieszczane w tablicy lub dowolnej kolekcji. Pola rekorddéw poprawnie
wypetniono, kolejno: artysta, album, liczba piosenek, rok, liczba pobran

R.2.5

Wyswietlanie danych odbywa sie w petli

R.2.6

Najwieksza liczba pobrah o wartosci 1506404300 zostata prawidtowo wyswietlona (nie jest
obcieta ani ujemna) lub, gdy program nie uruchamia sie, zastosowano co najmniej 32-
bitowg konwersje i co najmniej 32-bitowy typ

R.2.7

Program kompiluje sie i uruchamia w konsoli, co udokumentowano zrzutem ekranu

R.2.8

Program wyswietla wszystkie rekordy zapisane w tablicy lub kolekcji. Nie nalezy bra¢ pod
uwage btedow wyswietlenia spowodowanych kodowaniem znakow

R.3

Rezultat 3: Aplikacja desktopowa




Uwaga: Kryteria 3.1 + 3.4 sprawdzi¢ w kodzie zrédtowym, sprawdzane elementy musza
by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zzrédtowych
zdajgcego, kryteria 3.5 + 3.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach, sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzutach ekranu.

Dopuszcza sie literowki w wysSwietlanych napisach. Nie nalezy bra¢ pod uwage btedéw
wyswietlenia spowodowanych kodowaniem znakow

R.3.1

Dla okna aplikacji nadano nazwe "MojeDzwieki, Wykonat:" wraz z numerem zdajgcego
oraz umieszczono w oknie trzy przyciski, w tym jeden z trescig "Pobierz", pie¢ napisow
(etykiet) oraz obraz

R.3.2

Nadano dla okna tto koloru SeaGreen (#2E8B57). Odpowiednim napisom, zgodnie z
obrazem 1 w arkuszu egzaminacyjnym nadano kolory: biaty i #61D918 oraz nadano
rozmiar czcionki 50 (artysta), 30 (tytut) i 20 (pozostate). Czcionka tytutu jest pochylona,
czcionka przycisku jest pogrubiona

R.3.3

Przynajmniej jeden przycisk jest wypetniony grafikg z pliku obraz2.png lub obraz3.png
oraz obraz jest wypetniony grafikg z pliku obraz.png

R.3.4

W zmiennych aplikacji zawarto informacje o albumach

R.3.5

W stanie poczatkowym aplikacja wyswietla dane zgodne z obrazem 1 arkusza
egzaminacyjnego (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.6

Po wybraniu przycisku po lewej stronie wyswietlane sg dane poprzedniego albumu lub po
wybraniu przycisku po prawej stronie wyswietlane sg dane nastepnego albumu zgodnie z
kolejnoscig w pliku Dane.txt (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w
kodzie)

R.3.7

Gdy aktualnie widoczny jest pierwszy album i zostanie wcisniety przycisk po lewej stronie,
zostaje wyswietlony ostatni album lub gdy aktualnie widoczny jest ostatni album i zostanie
wcisniety przycisk po prawej stronie, zostaje wyswietlony pierwszy album (w uruchomione;j
aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.8

Wocisniecie przycisku Pobierz powoduje inkrementacje liczby pobran co jest widoczne w
oknie aplikacji. Wykona¢ test: przej$¢ do kolejnego albumu i wréci¢ - liczba powinna dalej
by¢ zwiekszona o jeden (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.9

Aplikacja kompiluje sie i uruchamia, co udokumentowano zrzutem ekranu, jej uktad po
uruchomieniu jest zgodny z obrazem 1 w arkuszu egzaminacyjnym

R.4

Rezultat 4: Dokumentacja aplikacji

Uwaga: nagtowek z kryteriow 4.1 + 4.5 musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym z kodu
Zrodfowego, nawet jezeli w kodzie sg btedy logiczne (liczba pdl, typy).

Zrzuty ekranu z Kryteriow 4.6 | 4.7 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan. Dokumentacja z kryterium 4.8 zapisana jest w pliku egzamin

R.4.1

Dla dowolnej funkcji lub metody z aplikacji konsolowej zapisano nagtéwek w postaci
komentarza zgodnego z Listingiem 1 z arkusza egzaminacyjnego (nie nalezy bra¢ pod
uwage liczby gwiazdek), komentarz moze by¢ wieloliniowy lub kilka jednoliniowych, lub
Docstrings (potréjny cudzystow) - w tym przypadku opis znajduje sie pod nazwg funkciji

R.4.2

W komentarzu ujeto nazwe funkcji / metody oraz opisano jej dziatanie

R.4.3

W komentarzu ujeto wszystkie argumenty funkcji / metody: nazwy i krétki opis lub "brak",
gdy nie ma argumentéw

R.4.4

W komentarzu ujeto nazwe typu zwracanego i krétki opis co jest zwracane lub "brak" gdy
nic nie zwraca

R.4.5

W komentarzu ujeto numer zdajgcego

R.4.6

Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
konsolowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja

R.4.7

Zapisano przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
desktopowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja

R.4.8

Dokumentacja zawiera nazwy: systemu operacyjnego, srodowisk programistycznych,
jezykdw programowania




