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R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odniesc do aplikacji konsolowej, jeZeli ta nie istnieje, zastosowac
do aplikacji mobilnej. Kryteria dotyczg wytgcznie samodzielnie napisanego kodu.
Wystarczy, ze sprawdzana cecha zastosowana dla wiekszosci (90%) przypadkéw w
kodzie

R.1.1

Kod zrodiowy zapisany w sposéb czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiaséw klamrowych

Kod zapisany z wcieciami dla zagniezdzen blokéw

A0

Uzyte polskie lub angielskie, znaczace nazewnictwo klas, metod, obiektéw

R.1.4

Uzyte polskie lub angielskie, znaczgce nazewnictwo pdl i zmiennych. Wyjgtkami od reguty
sg zmienne: bufor, tmp, iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione tylko wtedy, gdy
nazwy zmiennych nic nie znacza, np.: X, fun, foo, tab, tablica

R.1.5

Zastosowane typy zmiennych pasujgce do problemu (np. typ boolowski jako stan, typ liczb
catkowitych jako program pralki, typ tekstowy dla komunikatu) W przypadku jezyka Python
typ wynika z przypisanych danych

R.1.6

Podjeta proba uruchomienia kodu, co udokumentowano zrzutem ekranowym
przedstawiajgcym uruchomiony program lub jego kompilacje

R.1.7

Program podejmuje komunikacje z uzytkownikiem, wyswietlane komunikaty sg znaczace

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.6 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a sg zapisane zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji,
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zzrédtowych
zdajgcego, kryteria 2.7 + 2.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
nalezy ocenic na podstawie kodu i zrzutu ekranu

W przypadku jezyka Python argument self nie jest wliczany do liczby parametréw oraz
deklaracja pol w konstruktorze przez self. np. self.pole

R.2.1

Program sktada sie z programu gtéwnego oraz trzech klas, jednej bazowej i dwoch
dziedziczgcych po niej. W programie giéwnym sg powotywane obiekty obu klas potomnych
oraz wywotano na ich rzecz co najmniej jedng metode

R.2.2

Klasa bazowa implementuje metode o zasiegu public, ktéra wyswietla tre$¢ komunikatu.
Komunikat jest argumentem metody. Metoda nie zwraca wartosci

R.2.3

Klasa pralki definiuje pole numeru programu typu catkowitego o zakresie private,
inicjowane wartoscig 0 oraz klasa odkurzacza definiuje pole stanu odkurzacza typu
logicznego o zasiegu private, inicjowane wartoscig fatsz. (W jezyku Python, dla pola typu
private, dwa podkre$iniki przed nazwg)

R.2.4

Klasa implementuje metode ustawienia numeru programu o zakresie public. Argumentem
metody jest numer programu. Gdy numer programu jest liczbg z przedziatu od 1 do 12
metoda ustawia na tg warto$¢ pole numeru programu. W przeciwnym wypadku pole jest
ustawione na warto$¢ 0. Metoda zwraca wartosé pola numeru programu

R.2.5

Klasa odkurzacza implementuje przynajmniej jedng metode o zakresie public: on () lub
off (). Metoda nie zwraca wartosci i jest bezargumentowa. Ustawiany jest odpowiedni
stan odkurzacza




R.2.6

Metody on () lub of £ () wywotujg metode do wyswietlenia komunikatu lub wyswietlajg
komunikat o wtgczeniu lub wytgczeniu odkurzacza, tylko wtedy, gdy jego stan ulegt
Zmianie

R.2.7

Program uruchamia sie w konsoli, co jest udokumentowane zrzutem ekranu

R.2.8

Program pyta o numer prania i wczytuje liczbe. Dla liczb 1..12 wyswietlony jest komunikat
o ustawieniu programu, dla pozostatych o niepoprawnym numerze programu

R.2.9

Program wyswietla komunikat o wyltadowaniu odkurzacza

R.2.10

Niezaleznie od nastepujgcych po sobie kilku wywotaniach metody on () tylko raz
wyswietlany jest komunikat o wigczeniu odkurzacza lub w przypadku metody off () o
wylgczeniu odkurzacza

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: nalezy uwzglednic¢ réznice pomiedzy emulacjami - nie nalezy bra¢ pod uwage
takich cech jak: marginesy, wielkoSci blokow, itp. Kryteria 3.1 + 3.7 sprawdzi¢ w kodzie
zrédfowym, sprawdzane elementy muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a sq zapisane zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji,
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zzrédtowych
zdajgcego kryteria 3.8 + 3.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu. Dla Android Studio dopuszcza sie
takZe rozwigzanie w jezyku Kotlin

R.3.1

Zastosowany jezyk znacznikéw XML/XAML lub inny do opisu interfejsu uzytkownika oraz
zastosowany uktad rozktadéw liniowych wertykalnych i horyzontalnych (LinearLayout lub
StackLayout, lub VerticalStackLayout i HorizontalStackLayout, lub inne o tej idei) tak, aby
uktad ten byt zgodny z obrazem 3 arkusza egzaminacyjnego (oceniane sg tylko znaczniki

R.3.2

rozktadu )

Umieszczone: 2 etykiety ,Urzgdzenia Domowe” i "autor: " z numerem zdajgcego, obrazy
pralka.jpg i odkurzacz.jpg, napisy "Pralka", "Odkurzacz", pole edycyjne z podpowiedzig
(placeholder lub hint) i mozliwo$cig wpisania jedynie liczb, przyciski "Zatwierdz" i "Wtacz"
oraz pozostate 3 napisy z opisem stanu urzadzen

R.3.3

Zastosowane kolory tta: dla gtdwnego rozktadu lub strony: LightBlue (#ADDS8ESG), dla pola
edycyjnego: SkyBlue (#87CEEB), dla przyciskéw: RoyalBlue (#4169E1) oraz kolor czcionki
i kolor podpowiedzi Navy (#000080) dla pola edycyjnego (w MAUI nazwy koloréw
obowigzkowo wielkg literg)

R.3.4

Zastosowana czcionka powiekszona dla napisow "Urzgdzenia Domowe", "Pralka",
"Odkurzacz", wysrodkowane pierwsze dwa napisy oraz nadana wysokos$¢ 150 dla
przynajmniej jednego obrazu

R.3.5

Ustawione marginesy: 5 dla pierwszych dwoch napiséw, 10 dla przyciskéw oraz dla
obrazéw lewy, prawy i dolny 20, gérny 0

R.3.6

Program obstuguje przynajmniej jedno zdarzenie klikniecia przycisku w sposob wiasciwy
dla danego srodowiska programistycznego. Co najmniej jeden przycisk jest powigzany ze
zdarzeniem

R.3.7

Program pobiera wartosci z co najmniej jednej konktrolki w sposdb wtasciwy dla danego
srodowiska programistycznego

R.3.8

Po wcisnieciu przycisku ,Zatwierdz” pobierana jest liczba z pola edycyjnego, jesli jest ona z
przedziatu od 1 do 12 to zmieniany jest napis ponizej na: ,Numer prania: <numer>", gdzie
<numer> oznacza warto$¢ podang w polu edycyjnym (w uruchomionej aplikacji lub na
zrzucie oraz_obowigzkowo w kodzie )

R.3.9

Po wcisnieciu przycisku ,Wtacz”, zmienia sie podpis przycisku na ,Wytacz” oraz tresé
napisu ponizej na: ,Odkurzacz wigczony”. Jezeli kolejny raz zostanie wcisniety przycisk,
napisy wracajg do stanu poczatkowego (,Wtgcz” oraz ,Odkurzacz wytgczony’) (w
uruchomionej aplikacji lub na zrzucie oraz_obowigzkowo w kodzie )

R.3.10

Aplikacja uruchamia sie w emulatorze, co jest udokumentowane zrzutem ekranu, jej uktad
jest zgodny z obrazem 3 w arkuszu egzaminacyjnym

R.4

Rezultat 4: Dokumentacja aplikacji




Uwaga: nagtowek z kryteriow 4.1 + 4.5 musi by¢ zgodny ze stanem faktycznym z kodu
Zrodfowego, nawet jezeli w kodzie sg btedy logiczne (liczba pdl, typy).

Sprawdzany jest tylko jeden dowolny nagtéwek.

Zrzuty ekranu z Kryteriow 4.6 | 4.7 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan.

Dokumentacja z kryterium 4.8 zapisana jest w pliku egzamin

Dla metody klasy bazowej z aplikacji konsolowej zapisany nagtéwek w postaci komentarza
zgodny z Listingiem 1 z arkusza egzaminacyjnego (nie liczymy gwiazdek ), komentarz

R4.1 moze by¢ wieloliniowy lub kilka jednoliniowych lub Docstrings (potréjny cudzystow ) - w
tym przypadku opis znajduje sie pod nazwg metody

R.4.2 W komentarzu podana: nazwa i opis dziatania metody

R.4.3 W komentarzu podana: nazwa i opis wszystkich parametrow metody

RA4.4 W przypadku gdy metoda zwraca warto$¢, podany w komentarzu opis tej wartosci. W
o przeciwnym przypadku zapisany void, brak itp.

R.4.5 W komentarzu podany numer zdajgcego

RA4.6 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji
o konsolowej, na zrzucie widoczne jest srodowisko, w ktérym powstata aplikacja

RA4.7 Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji mobilnej,
o na zrzucie widoczne jest sSrodowisko, w ktdrym powstata aplikacja

RA4.8 Dokumentacja zawiera wykorzystane oprogramowanie: nazwa systemu operacyjnego,

Srodowiska programistycznych, emulator, jezyki programowania




