Nazwa
kwalifikacji:
Oznaczenie
kwalifikacji:
Numer zadania:

Kod arkusza:

Wersja arkusza:

Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

INF.04

01
INF.04-01-26.01-SG

SG

Lp.
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R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odnie$c do aplikacji konsolowej, jezeli ta nie istnieje, kryteria
zastosowac do aplikacji mobilnej. Kryteria dotyczg wytgcznie samodzielnie napisanego
kodu.

Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci (90%) przypadkéw w
kodzie

R.1.1

Kod zrodiowy zapisany w sposéb czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiaséw klamrowych instrukcji blokowej

Kod zapisany z wcieciami dla zagniezdzen blokéw

A0

Polskie lub angielskie nazewnictwo metod. Nazewnictwo jest znaczgce

R.1.4

Polskie lub angielskie nazewnictwo pdl i zmiennych. Nazewnictwo jest znaczace.
Wyjatkami od reguty sg zmienne bufor, tmp, iteratory petli. Kryterium nie jest spetnione,
gdy nazwy zmiennych nic nie znaczg, np. x, tab, tablica, foo

R.1.5

Typy zmiennych pasujg do problemu, np. tablica przechowuje napisy, liczba oczek oraz
identyfiaktor pliku graficznego sg typu catkowitego, zmienna przechowujgca czy kos¢ jest
dostepna jest typu logicznego (w przypadku jezyka Python typ wynika z przypisanych
danych)

R.1.6

Podjeta proba uruchomienia kodu, udokumentowana zrzutem przedstawiajgcym
uruchomiony program lub jego kompilacje

R.A.7

Program nawigzuje zrozumiatg komunikacje z uzytkownikiem, wyswietlane komunikaty sg
znaczace (jezeli kod nie uruchamia sie z powodu btedéw kompilacji - sprawdzi¢ w kodzie
aplikacji)

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria 2.1 + 2.7 nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy
muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powod braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach zrodtowych
zdajgcego Kryteria 2.8, 2.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach
ocenic na podstawie kodu i zrzutu ekranu

W przypadku jezyka Python argument self nie jest wliczany do liczby parametréw oraz
deklaracja pol w konstruktorze przez self. np. self.pole

R.2.1

Zdefiniowana klasa Kosc z polami publicznymi: dwa typu catkowitego, jedno logiczne oraz
polem publicznym statycznym typu catkowitego

R.2.2

Nazwy obrazéw od kosc0.png do kosc6.png zostaly przypisane jako elementy tablicy lub
innej kolekcji

R.2.3

Konstruktor bezparametrowy losuje liczbe i przypisuje jg do pola wartosci liczby oczek i
pola identyfikatora pliku.

Konstruktor z jednym argumentem przypisuje liczbie oczek i identyfikatorowi pliku:

- wartos¢ argumentu, gdy argument jest z zakresu <1, 6>

- 0, w przeciwnym wypadku

(w jezyku Python jeden konstruktor z domys$ing warto$cig argumentu)

R.2.4

W przynajmniej jednym konstruktorze jest inkrementowane pole statyczne oraz polu
logicznemu przypisywana jest wartos¢ true

R.2.5

Metoda realizujgca rzut koscig losuje warto$¢ z zakresu <1,6> i przypisuje jg do pola
wartosci liczby oczek i pola identyfikatora pliku tylko, gdy pole dostepnosci ma wartos¢ true




R.2.6

Metoda blokujgca kos¢ jest bezparametrowa, nie zwraca wartosci i ustawia pole logiczne
na false

R.2.7

Istnieje metoda zwracajgca wartos¢ wyrzucong na kosci w postaci stownej np. "jeden" (w
przypadku wartosci spoza zakresu <1, 6> - dowolnie)

R.2.8

Program uruchamia sie w konsoli, co jest widoczne na zrzucie ekranu

R.2.9

Uruchomiony program inicjuje jeden obiekt konstruktorem bezargumentowym, drugi
jednoargumentowym. Po kazdej inicjacji wyswietlana jest liczba instancji.

Dla kazdego obiektu wyswietlana jest warto$¢ wyrzucona koscig w postaci liczbowe;j i
napisowej oraz odpowiadajaca jej nazwa pliku (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i
obowigzkowo w kodzie)

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: nalezy uwzglednic roznice pomiedzy emulacjami - takie cechy jak marginesy,
wielkosci blokdw itp. nie nalezy bra¢ pod uwage. Kryteria 3.1 + 3.5 sprawdzi¢ w kodzie
zrédfowym, sprawdzane elementy muszg by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zrédtowych
zdajgcego kryteria 3.6 + 3.10 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu. Dla Android Studio dopuszcza sie
takZe rozwigzanie w jezyku Kotlin

R.3.1

Zastosowany jezyk znacznikéw XML/XAML lub inny do opisu interfejsu uzytkownika oraz
zdefiniowano przynajmniej jedng kontrolke

R.3.2

Zastosowane kolory tta: okna lub rozktadu: #ED27C121, przycisku: #ED275021,
rozmiar czcionki pola tekstowego ustawiono na 40

R.3.3

Zastosowane marginesy zewnetrzne dla obrazéw i przycisku 10, wysrodkowano wszystkie
elementy widoku

R.3.4

Dla przycisku oraz dla przynajmniej jednego obrazu zdefiniowana metoda klikniecia, ktéra
jest powigzana z kontrolkg

R.3.5

Program odwotuje sie do przynajmniej jednej kontrolki w sposéb zgodny z danym
srodowiskiem programistycznym

R.3.6

Aplikacja kompiluje sie i uruchamia w emulatorze, co jest udokumentowane zrzutem
ekranu, ukfad wszystkich kontrolek jest zgodny z obrazem 2 lub 3 w arkuszu
egzaminacyjnym (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.7

W stanie poczatkowym aplikacji wszystkie obrazy wyswietlajg grafike kosc0.png bez
przezroczystosci, przycisk jest opisany ,RZUT” oraz pole tekstowe zawiera napis 0 (w
uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.8

Klikniecie przycisku powoduje, ze sg losowane wartosci tylko dla kostek dostepnych,
odpowiadajgce wartosciom obrazy sg wyswietlane (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie
I obowigzkowo w kodzie)

R.3.9

Klikniecie przycisku powoduje wyswietlenie pod nim sumy wszystkich oczek na
wyswietlanych obrazach (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w
kodzie)

R.3.10

Dla wszystkich kosci: gdy dana kos¢ jest wyswietlana bez przezroczystosci, po kliknieciu
widoczna jest przezroczystosc.

Po kolejnym kliknieciu, kos¢ jest wyswietlana bez przezroczystosci (w uruchomionej
aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.4

Rezultat 4: Testy aplikacji

Uwaga: Kryteria 4.1 + 4.3 sprawdzi¢ w kodzie zrodtowym, sprawdzane elementy muszg
by¢ zapisane zgodnie ze sktadnig. Zrzuty ekranu z kryteridw 4.4 + 4.7 muszg zawierac caty
obszar ekranu z widocznym paskiem zadan. Dokumentacja z kryterium 4.8 zapisana jest w
pliku egzamin

R.4.1

Co najmniej w jednej metodzie testujgcej zostata wykorzystana asercja, nazwy metod
odzwierciedlajg cel testu, zastosowane narzedzie testujgce odpowiednie dla jezyka

R.4.2

W tescie metody realizujgcej rzut koscig sprawdzone czy wartos¢ jest z zakresu <1,6>




W tescie metody realizujgcej rzut koscig sprawdzone czy wartos¢ sie nie zmienia jezeli

R.4.3 s )
pole dostepnosc jest ustawione na false
R.4.4 Uruchomiona przynajmniej jedna metoda testujgca udokumentowana zrzutem ekranu
R45 Wynik uruchomionego testu z R.4.2 lub R.4.3 wynika z danych testowych co jest
o udokumentowane zrzutem ekranu
RA4.6 Istnieje przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji konsolowej,
o na zrzucie widoczne jest sSrodowisko, w ktdrym powstata aplikacja
RA4.7 Istnieje przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji mobilnej,
o na zrzucie widoczne jest sSrodowisko, w ktdrym powstata aplikacja
RA48 Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, hazwy srodowisk
o programistycznych, nazwy jezykéw programowania, nazwy emulatora dla aplikacji mobilnej
RA4.9 Przygotowana jest dokumentacja w postaci ptyty: oba projekty sg spakowane oraz

zmodyfikowane pliki sg na zewnatrz archiwow




