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R.1

Rezultat 1: Implementacja, kompilacja, uruchomienie programu

Uwaga: kryteria nalezy odniesc do aplikacji konsolowej, jeZeli ta nie istnieje, zastosowac
do aplikacji mobilnej. Kryteria dotyczg wytgcznie samodzielnie napisanego kodu.
Wystarczy, ze sprawdzang ceche zastosowano dla wiekszosci(90%) przypadkéw w kodzie

R.1.1

Kod Zrodiowy zapisany w sposob czytelny: instrukcje w osobnych liniach, stosowane
spacje pomiedzy operatorami, konsekwentnie stosowana wybrana konwencja dla
nawiasow klamrowych

R.1.2

Kod zapisany z wcieciami dla zagniezdzen blokow

R.1.3

Polskie lub angielskie, znaczgce nazewnictwo metod

R.1.4

Polskie lub angielskie, znaczgce nazewnictwo pol. Wyjatkami od reguty sg zmienne bufor,
tmp, iteratory petli itp. Kryterium nie jest spetnione, gdy nazwy zmiennych nic nie znacza,
np. X, fun, foo, tab, tablica

R.1.5

Typy zmiennych pasujg do problemu np. typ tekstowy dla tresci pytania, odpowiedzi i
nazwy obrazu, char dla udzielonej odpowiedzi, bool dla okreslenia czy odpowiedz jest
prawdziwa (w przypadku jezyka Python typ wynika z przypisanych danych)

R.1.6

Podjeta proba uruchomienia kodu, co jest udokumentowane zrzutem ekranowym
przedstawiajgcym uruchomiony program lub jego kompilacje

R.A.7

Program nawigzuje zrozumiatg komunikacje z uzytkownikiem. Wystarczy, ze wyswietla
dane (quiz) lub informacje o poprawnosci udzielonej odpowiedzi w dowolnej aplikaciji.
Jezeli kod nie uruchamia sie z powodu btedéw kompilacji - sprawdzi¢ w kodzie aplikacji

R.2

Rezultat 2: Aplikacja konsolowa

Uwaga: kryteria nalezy sprawdzi¢ w kodzie programu, sprawdzane elementy muszg by¢
zapisane zgodnie ze sktfadnig.
Poprawnos¢ nadania nazwy klasie jest sprawdzana tylko w R.2.1

R.2.1

Program zawiera klase Pytanie oraz klase potomng PytanieZamkniete

R.2.2

Klasa Pytanie jest abstrakcyjna (zawiera metode abstrakcyjng lub stowo abstract, lub
konstruktor niepubliczny, dziedziczy po klasie abc.ABC)

R.2.3

Klasa Pytanie zawiera pola protected: dwa napisowe oraz jedno logiczne (w Python
podkresinik przed nazwg)

R.2.4

Klasa PytanieZamkniete zawiera pola private: trzy napisowe oraz jedno typu znakowego
(w Python dwa podkresiniki przed nazwg)

R.2.5

Klasa Pytanie zawiera konstruktor dwuargumentowy, argumenty sg przypisane
odpowiednio do pol napisowych oraz pole logiczne jest ustawione na false

R.2.6

Klasa PytanieZamkniete zawiera konstruktor sze$cioargumentowy, ktéry wywotuje
konstruktor rodzica (np. super.__init_, :base(...), super(...) ) oraz przypisuje tresci
odpowiedzi i znak odpowiedzi prawidtowej (A, B lub C) do odpowiednich pol klasy

R.2.7

W klasie Pytanie zdefiniowana metoda abstrakcyjna typu logicznego (sfowo kluczowe
abstract lub Python: @abstractmethod i stowo pass). Metoda nie ma implementacji oraz w
klasie PytanieZamkniete istnieje metoda nadpisujgca metode abstrakcyjng z klasy Pytanie
(w C# i Java obowigzkowo stowo override)




R.2.8

W klasie PytanieZamkniete jest zaimplementowana metoda, ktora sprawdza czy
odpowiedz z argumentu zgadza sie z poprawng, jesli tak, przypisuje zmiennej logicznej z
klasy Pytanie wartos¢ true; zwracana jest wartosc pola logicznego

R.3

Rezultat 3: Aplikacja mobilna

Uwaga: nalezy uwzglednic roznice pomiedzy emulacjami - takie cechy jak marginesy,
wielkosci blokow itp. nie nalezy bra¢ pod uwage. Kryteria 3.1 + 3.6, 3.10 sprawdzi¢ w
kodzie zrodtowym, sprawdzane elementy muszg byc zapisane zgodnie ze sktadnia.

Gdy aplikacja nie uruchamia sie, a zdajgcy zapisat zrzuty ekranu z uruchomienia aplikacji
nalezy sprawdzi¢ powdd braku kompilacji. Jesli wystepujg btedy w plikach Zzrédtowych
zdajgcego kryteria 3.7 + 3.9 nie sg spetnione. Jezeli btedy wystepujg w innych plikach lub
bibliotekach sprawdzi¢ w kodzie oraz na zrzucie ekranu. Dla Android Studio dopuszcza sie
takZe rozwigzanie w jezyku Kotlin

R.3.1

Zastosowany jezyk znacznikéw XML/XAML lub inny do opisu interfejsu uzytkownika oraz
zdefiniowana przynajmniej jedna kontrolka

R.3.2

Zdefiniowane kontrolki: obraz z pliku zad1.jog, pole tekstowe z trescig pytania: ,Ktére to
schronisko?” trzy pola radio z odpowiedziami, oraz przycisk DALEJ

R.3.3

Kolor tta okna lub rozktadu #2E7CB8, rozmiar czcionki z trescig pytania jest wiekszy niz
pozostate tresci, w jednym momencie mozna wybra¢ tylko jedno pole radio

R.3.4

Umieszczone tres¢ pytan i odpowiedzi w tablicy, liscie lub innej kolekcji. Aplikacja zawsze
dziata na wszystkich elementach kolekcji np. za pomocg petli

R.3.5

Program obstuguje zdarzenie klikniecia przycisku w sposob wtasciwy dla danego
srodowiska programistycznego. Wystarczy, ze kontrolka przycisku jest odpowiednio
powigzana ze zdarzeniem

R.3.6

Program odwotuje sie do przynajmniej jednej kontrolki w sposéb zgodny z danym
srodowiskiem programistycznym

R.3.7

Aplikacja kompiluje sie i uruchamia w emulatorze, co jest udokumentowane zrzutem
ekranu jej ukfad jest zgodny z obrazem 1 lub obrazem 2 w arkuszu egzaminacyjnym (w
uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.8

Po wybraniu przycisku jezeli istnieje nastepne pytanie w quizie, jest ono wyswietlane oraz
wszystkie przyciski radio nie sg zaznaczone (w uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i
obowigzkowo w kodzie)

R.3.9

Po wybraniu przycisku jezeli jest to ostatnie pytanie, jest wyswietlane pierwsze pytanie (w
uruchomionej aplikacji lub na zrzucie i obowigzkowo w kodzie)

R.3.10

Jezeli wybrana odpowiedz jest prawidtowa, inkrementowana jest liczba punktow

R.4

Rezultat 4: Testy aplikacji i dokumentacja

Uwaga: Zrzuty ekranu z kryterium 4.3 muszg zawierac caty obszar ekranu z widocznym
paskiem zadan. Dokumentacja z kryterium 4.3 musi by¢ zgodna ze stanem faktycznym z
kodu zrodfowego, nawet jezeli w kodzie sg btedy logiczne. Dokumentacja z kryterium 4.6
zapisana jest w pliku egzamin

R.4.1

W aplikacji konsolowej jest wykonany test inicjacji obiektu klasy Pytanie - test nie powiodt
sie (kod nie skompilowat sie), co jest udokumentowane na zrzucie ekranu

R.4.2

W aplikacji konsolowej jest wykonany test obiektu klasy PytanieZamkniete : obiekt
inicjiowano danymi wczytanymi z klawiatury, udzielono odpowiedzi, program wypisat czy
odpowiedz jest prawidtowa (metoda sprawdzajgca poprawnosc) co jest udokumentowane
na zrzucie ekranu

R.4.3

Zapisany przynajmniej jeden zrzut ekranu z uruchomienia lub kompilacji aplikacji mobilnej,
na zrzucie widoczne jest Srodowisko, w ktdrym powstata aplikacja

R.4.4

Skonfigurowane repozytorium wersji Git (email egzamin@poczta.pl/, nazwa uzytkownika -
numer zdajgcego) co jest udokumentowane zrzutem ekranu

R.4.5

Wykonane co najmniej dwa zapisy wersji do repozytorium wersji Git co jest
udokumentowane zrzutem ekranu

R.4.6

Dokumentacja zawiera: nazwe systemu operacyjnego, nazwy srodowisk
programistycznych, emulatora, nazwy jezykow programowania

R.4.7

Przygotowana jest dokumentacja w postaci ptyty: oba projekty sg spakowane oraz
zmodyfikowane pliki sg na zewnatrz archiwow




